КАЗАХСКИЙ МИФОЛОГИЧЕСКИЙ СЛОВАРЬ

А

АДЖИНА –
злой дух в мифологических представлениях казахов. Образ Аджины сформировался в результате влияния  принесённых с исламом представлений о джиннах на местные мифологические образы. Аджина  представлялась в  облике женщины, внезапно  превращающейся в великаншу, или в виде различных животных, чаще всего козла, одиноко блуждающего вдали от жилья.

АЖДАРХА, Айдахар – дракон, но в мифологических представлениях казахов он выглядит как огромный змей, иногда многоголовый. Упоминаний о его лапах и крыльях не встречается. В Айдахара превращалась змея, которой удалось не попадаться на глаза человеку в течение ста лет. Если же проходило двести лет, то лоб у нее увеличивался до ширины двух пальцев, и она могла превращаться в девушку. Тогда Айдахар выходил замуж и, поселившись в ауле мужа, по ночам проглатывал людей, пока не истреблял всех. Единственным уязвимым местом Айдахара было то, что он не мог обходиться без воды. Узнав об этом,  человек избавлялся от чудовища. 

В наиболее распространённом мифе Айдахар угрожал стране гибелью. Чтобы спасти народ, ему регулярно отдавали на съедение девушку. Герой, победив  змея,  спасает  очередную жертву, обычно царскую дочь, на которой он женится. В ряде мифов Айдахар пожирает птенцов птицы Симург или Каракус. Герой спасает птенцов, чем завоевывает   благодарность чудесной птицы. 

Образ Айдахара восходит к иранскому Ажи-Дахака, чудовищному дракону зороастрийской мифологии. Одной из его наиболее древних функций, вероятно, была охрана царства мертвых. Он жил в пещерах под землей и сторожил сокровища. По представлениям казахов, именно под землей находился потусторонний мир. Таким образом, Айдахар – представитель и охранитель царства мертвых.

АЙНА – женщина-демон, приносящая смерть. В доме, где поселялась Айна,  начинали болеть  и умирать люди. Единственным способом избавиться от Айны, было уйти навсегда из дома, ничего не взяв с собой, потому что вместе с вещами можно захватить и Айну.  В подземном мире Эрклига была земля Айна, где она является царицей всех злых духов. Она стремилась проглотить души не только живых, но и мертвых, преследуя их в невидимом  для людей мире.

АЛБАСТЫ – злой демон, связанный с водной стихией, представлявшийся обычно в облике толстой уродливой женщины с длинными распущенными светлыми волосами и такими длинными грудями, что она закидывала их за спину. Существовало поверье, что Албасты может превращаться в животных или неодушевленные предметы. Обычными атрибутами Албасты были  магическая книга, гребень и монета.  

 Казахи делили албасты на три вида: кара (черная) албасты, сары (желтая) албасты и сасык (вонючая) албасты. Первая считалась самой опасной и встреча с ней обычно заканчивалась смертью человека. Характерной особенностью сары албасты являлась ее хитрость. Она любила проказничать, например, заставляя человека съесть овечьи катышки. Сары албасты была настолько слабой, что некоторым баксы было достаточно послать свою камчу для того, чтобы изгнать ее. К сожалению, про сасык албасты кроме названия ничего не известно.

Албасты обитала вблизи рек или других водных источников и обычно являлась людям на берегу, расчёсывая волосы. Считалось, что она могла наслать болезнь, ночные кошмары, но в особенности вредила роженицам и новорождённым. Украв  лёгкие, или печень, сердце,  роженицы  Албасты спешила к воде. Стоило ей только положить их в воду,  как женщина умрёт. Чтобы подчинить Албасты, нужно было завладеть ее волосами. Человек, подчинивший Албасты, или шаман мог прогнать ее от роженицы. Были распространены поверья о  любви Албасты  к лошадям: она ездила на них по ночам,  заплетала им гривы. 
Происхождение Албасты недостаточно ясно, но ее образ восходит к глубокой древности и имеет аналогии в мифологиях многих народов. Некоторые исследователи считают Албасты персонажем тюркского происхождения.  Согласно другой версии, представления об Албасты связаны с традициями иранской мифологии, а ее название  произошло от сочетания  иранского «ал» и тюркского «басты»  (надавил). Исходя из этого, можно предположить, что образ Албасты формировался в эпоху древнейших контактов этнических общностей. Атрибуты Албасты позволяют предположить, что первоначально она была богиней домашнего очага, покровительницей плодородия, а также диких животных и охоты. С распространением более развитых мифологических систем Албасты была низведена до роли одного из злых низших духов.

АЛИ-ШИНАР – пир (покровитель) чигиря – водоподъемного устройства земледельцев и кочевников, а также людей, создающих или использующих его в  верованиях  казахов, проживавших в нижнем течении Сырдарьи.  

АЛПАМЫС  –  центральный персонаж одноименного эпоса. Сюжет эпоса  восходит к мифологии древних тюркских и монгольских народов.  Самые архаичные представления об Алпамысе зафиксированы в казахских, киргизских и алтайских версиях, где герой наделён чертами шамана и магической силой, а страна, в которую он направлялся за невестой,- признаками потустороннего мира, лежащего за недоступным водным рубежом царства мёртвых. 

АРУАХИ – предки-покровители  рода, духи мёртвых. Это мифологические образы, связанные с патриархальными понятиями. В казахской мифологии старец-покровитель выступал в роли предка рода, вещего шамана или мудрого старика, который давал герою советы или благословлял на трудные дела. 

Наиболее почитаемы были аруахи знаменитых людей, мудрецов, биев, батыров. У каждого человека есть свой дух-покровитель, а иногда их может быть несколько. Считалось, что аруахи обитают высоко в горах, ближе к небу, у вершин Хан-Тенгри. Обращаться к ним можно было только в случае крайней необходимости. Аруахов могли вызывать лекарями-баксы после молитв в момент высшей экзальтации. Они представали перед избранными людьми в блистающих белых и золотых одеждах верхом на белых конях. Увидеть аруахов могли только люди, специально к этому подготовленные.
Б

БАЙТЕРЕК – мировое дерево,  один из вариантов мироздания, модели мира. Название переводится, как «изначальный тополь». Байтерек  связывал все три уровня мироздания: верхний, насчитывающий девять или семь слоев неба, средний, нижний, насчитывающий семь или девять слоев. Его отдельные части представляли собой части отдельных миров: корни – подземный мир, крона – средний мир, ветки и листья – верхний мир. 

Байтерек  представлялся центром мироздания. Он – дверь, ворота между вертикальными мирами, а так же центр е горизонтальной модели мира: справа от дерева – луна, слева – солнце и звезды.
БОБО-ДЕХКОН – покровитель земледелия, считается образом доисламского происхождения. У казахов его чаще называли Дикан-баба или Дикан-ата. Представлялся он в виде крепкого старика. В мифах имел явные черты культурного героя. Согласно одному из них, Бобо-Дехкон изобрёл первый плуг, причём,  одна деталь плуга была подсказана ему шайтаном. 
БАКСЫ – шаман, центральная фигура шаманской мифологии, посредник между людьми и духами-аруахами. Основными функциями шаманов были исцеление больных и совершение жертвоприношений. Позднее к этому прибавилось прорицательство. Все эти функции баксы осуществлял  в процессе камлания. 
В

ВЕРБЛЮД – один из четырёх видов животных (конь, верблюд, баран и корова), символизирующих у казахов четыре стороны света, четыре стихии. Верблюд выступал  символ единого и неделимого космоса. В нём есть всё, что есть в мире животных. «Разве не похожи уши верблюда на мышиные, губы – на заячьи, подошвы – на коровьи, грудь – на барсову, шея – на змеиную, шерсть на коленях – на лошадиную гриву, хребет – на бараний, бока – на мартышкины, хохолок на макушке – на куриный, ляжки – на собачьи, хвост – на свиной» – говорится в одной из казахских сказок. Все двенадцать животных входят в верблюда, он – символ объединяющего начала. 

ВЕРХ И НИЗ – одно из главных мифологических противопоставлений. В мифах, изображающих мир преимущественно по вертикали, обычно различаются три мира, противопоставляемых по принципу «верхний – нижний». Земной мир, в котором живут обычные люди, противопоставлен как нижний верхнему миру – небу. Одновременно земной мир рассматривается как верхний по отношению к подземному миру.

ВОЛК – тотемическое животное.  В мифологических представлениях тюрков образ волка был связан с культом предводителя боевой дружины или родоначальника племени. В китайской хронике VII века есть рассказ о предках тюрков, истреблённых врагами, кроме одного мальчика, которого спасла волчица, ставшая позднее его женой и родившая ему десять сыновей. Подобный миф о волке-прародителе существовал и у монголов.

ВОЛОСЫ - в представлениях тюрков, являлисься обиталищем добрых духов. У казахов  запрещалось стричь волосы после захода солнца. Стриженые волосы нельзя было выбрасывать: следовало, собрав их, положить в какое-нибудь укромное место. Существовало так же поверье, если отрезать косу или волосы противника, то можно забрать его силу, и он станет уязвимым. Поэтому  казахи до начала XVI века, носили косу или  хохол. Коса “айдар” может иметь символы змеи, дракона. В отношении детей этот обычай сохранился ддо наших дней.
ВОРОН – очень распространённый мифологический персонаж, способный связываться с различными элементами мироздания: подземным миром, землёй, водой, небом солнцем. Поэтому часто выполнял посреднические функции между мирами – небом, землей, подземным или заморским царствами, являясь посредником между верхом и низом. 
Г

ГУЛ-ЯБАНИ – пустынный демон. Человекоподобный низший дух, обитающий в пустынных местах. Гул-ябани отличался крупными размерами и неприятным запахом, был покрыт тёмной шерстью, с вывернутыми назад ступнями ног. Являясь людям, он разговаривал с ними человеческим голосом, нередко предлагая бороться. Победить его мог только очень сильный  человек. 
ГУСЬ – один из самых древних и широко распространённых среди народов мира тотемических животных. Обладал многочисленными, часто противоречивыми функциями, выступая то, как птица хаоса, то, как творец вселенной, снесший золотое яйцо – солнце. У казахов почитался белый гусь, даже существует версия о том, что  этноним «казах» означает «подобен гусю».
Д

ДЖИН – в мусульманской мифологии духи, часто злые.  Представления о джиннах, проникшее вместе с исламом,  частично заменило у казахов  прежнее понятие «аруах». Причем понятие «аруах»  не исчезло, наоборот, духов предков стали почитать еще больше. Понятие «джинн» толковалось казахами очень широко. Так кроме обычных джиннов, к ним относили и  некоторые другие мифологические существа, как  кара албасты или дэв. Считалось, что прирученные баксы  джинны,  могут принимать любую форму и выполнять приказы своего хозяина.

ДЭВЫ – злые духи в мифологии тюркоязычных народов. Дэвы представлялись покрытыми шерстью великанами, иногда с несколькими головами и ужасными лицами. Дэвы могли быть как мужского, так и женского пола. Жили они в пещерах, в диких труднодоступных местах. Некоторые могли обитать на дне озер или в недрах земли. Там они стерегли драгоценные металлы и камни. Некоторые дэвы были мастерами ювелирного дела и славились искусно сделанными украшениями, которыми заманивали земных девушек. Обвалы в горах и землетрясения объясняли тем, что дэвы куют железо в своих мастерских, или тем, что кто-то из дэвов разбушевался. Дэвы ненавидели людей, убивали их или держали в темницах, съедая  по два человека на  обед или  ужин. 

В мифах сохранились представления о былой благодетельной роли дэвов. Они выступали как строители многих крепостей и городов, в шаманских мифах дэвы фигурировали в числе духов – помощников шаманов. Хотя, обычно, считалось, что дэвы причиняют человеку болезнь, а шаман должен изгнать ее или умилостивить дэва.

ДИВАНА, дуана – юродивый, считающийся святым. Слово «дивана» произошло от таджикско-персидского «девона» – «одержимый дэвом», по-видимому, когда дэвы ещё не считались злыми духами. Известия средневековых китайских источников позволяют предположить, что вплоть до раннего средневековья дивана называли шаманов. От доисламской мифологии дивана воспринял в мифах и эпосе функции чудесного помощника героя (в архаических вариантах мифов эта роль принадлежала, очевидно, аруаху). Прорицатель и кудесник, дивана способствовал рождению детей, скреплял браки, устранял трудности, стоящие на пути героя. 
Ж

ЖАЛМАУЫЗ КЕМПИР – демоническое существо в образе старухи, нередко с семью головами. Жалмауыз в переводе с казахского означает «пожирающий рот», а кемпир – «старуха». Ее считали людоедкой и похитительницей детей. В образе легкого она плавала на поверхности воды, а когда приближался человек, превращалась в семиглавую старуху, хватала его и вынуждала отдать сына. 

Существует мнение, что образ Жалмауыз кемпир, как и близкой ей Мыстан кемпир, восходит к культу матери-покровительницы. На это указывают присущие ей иногда функции шаманки-волшебницы, хозяйки родового огня, владычицы и стража «страны смерти». Черты покровительницы героя Жалмауыз кемпир сохранила в некоторых волшебных сказках. Именно с ее помощью герой добывает самоиграющую домбру, волшебное зеркало и женится.

ЖЕБРЕЙИЛ ПЕРИШТЕ И АЗРЕЙИЛ ПЕРИШТЕ – ангелы из мусульманской мифологии. Согласно известной легенде, именно Жебрейил передал пророку Мухаммеду текст  Корана. Азрейил – ангел, спускающийся с небес за душами усопших. Казахи  верили, что если резко обернуться через правое плечо, то можно увидеть Жебрейила, а если через левое – то  Азрейила. В народных сказках они часто вдвоем приходят за душой умершего человека.

ЖЕЗТЫРНАК – в мифологии казахов злое демоническое существо. Слово «жез» с казахского переводится как  медь, а «тырнақ»  – коготь. Имело облик очень красивой молодой женщины с медным носом и медными когтями. У нее был немигающий взгляд, холодный и пронизывающий.  На  одежде имела много золотых и серебряных украшений, которые тихо и таинственно позвякивали. Жезтырнак обладала невероятной силой и громким пронзительным голосом,  криком могла убивать птиц и мелких животных. 
Сохранились мифы об охотниках, сумевших победить Жезтырнак. Согласно одному из них, поздним вечером к охотничьему костру вышла молодая женщина, и охотник пригласил ее разделить трапезу. Так как она всё время, даже когда ела, закрывала нос рукавом, он догадался, что перед ним Жезтырнак. После ее ухода, охотник положил у костра бревно, накрыв его своей одеждой, а сам влез с ружьем на дерево. Ночью Жезтырнак вернулась, бросилась на бревно, и ее когти  глубоко застряли в дереве, охотник убил ее метким выстрелом. Существовало поверье о невероятной мстительности Жезтырнак. Того, кто убил ее, преследовал сорель – муж жезтырнак, а если человеку удавалось убить и его, то убийцу продолжали преследовать их дети. 
ЖЕЛМАЯ -  крылатая верблюдица, название которой происходит от  слов «жел» – «ветер» и «мая» – одногорбая верблюдица. Ее владельцами обычно были такие мифические или реальные персонажи, как поэты-жрецы, чародеи, волшебники, шаманы, бии, ведьмы, колдуны, мыстан кемпир. Легендарные личности, такие как Асан-кайгы или  Коркыт-ата всегда ездили на ней. 

ЖЕР-СУ – священные земля-вода. Культ Жер-Су восходит к мифологии древних тюрков их  как главные божества среднего мира. Жер-Су это совокупность высших духов, покровительствующих людям. Считалось, что они живут в горах, лесах, реках, озёрах. Каждую весну им приносили жертвы с просьбой оградить людей и скот от болезней и несчастий.

З

ЗЕМЛЯ – в казахских мифах она подобна яйцу и расположена на рогах сизого вола. Когда у вола устаёт один рог, он переставляет землю на другой, и тогда происходит землетрясение. 
ЗЕНГИ-БАБА - покровитель крупного рогатого скота и людей, занимающихся разведением такого скота. По одним сведениям,   исламский проповедник и святой Зенги-баба был учеником легендарного Сулеймана Хакима из города Бакырган. После смерти своего учителя Зенги-баба женился на его жене Камбар-биби. По другим сведениям, он – потомок Арыстан-баба, а его могила находится под Ташкентом. 

ЗМЕЯ – известный почти во всех мифологиях символ, связываемый с плодородием, землёй, водой, дождём, домашним очагом и женской производящей силой. Следы культа змеи, особенно белой, сохранились у казахов до наших дней. С одной стороны люди побаивались её, с другой стороны – почитали и считали  сверхъестественным существом. Баксы вызывали духа змеи для излечения больного. Считалось, что змея знает различные виды заговоров и может заворожить человека. Если в дом заползала змея, то ей ставили  чашу с молоком или айраном и старались ее  мирно выпроводить. 

И

ИЗЫХИ – добрые духи, живущие в горах среди высоких скал. Они помогали охотникам, являлись покровителями скота и плодородия. Каждая семья старалась задобрить их, отдавая  один раз в год в жертву  одно животное из стада. Самого красивого жеребца или барана обмазывали молоком, окуривали душистой травой, расчесывали и украшали цветными лентами. Отпуская предназначенное изыхам животное на волю, люди просили у духов милости и покровительства. Такого коня нельзя было убивать, на нем нельзя было ездить, так как освященное животное само становилось изыхом и приобретало чудодейственную силу. Изыхи охраняли табуны, отгоняя волков и препятствуя ворам. Тогда голод и беды обходили людей стороной.

К

КАРАКУЛАК – черное ухо.  Существо  маленького роста,  не больше обычной кошки,  со стоящими торчком ушами.  Еще ьне приблизившись к жертве, он свистел и брызгал ядом, которого боялось все живое на земли. Однажды батыр Алыпша по дороге увидел множество бежавших животных, и это массовое бегство продолжалось  целых  шесть месяцев. После чего в течении трех дней стояла тишина, и тогда батыр увидел  черного, как ночь, каракулака.  Алыпша убил его солнечной серебряной стрелой с дневного расстояния. Название «каракулак» могло так же использоваться, как  одно из простых табуированных имен волка-тотема.

КАРАКУС –  чёрная птица, которая в благодарность за спасение своих птенцов от Айдахара помогала герою. Каракус сажала его на спину и переносили в отдалённые земли. У казахов  каракус иногда отождествлялся с птицей самрук. У древних тюркских народов образ каракуса был связан с шаманским культом, следы этой связи сохранились у ряда тюркоязычных народов. Казахи считали, что Каракус выступал и  как помощник шамана. 
КАИШ-БАДЖАК или КОНАЯК  – злобное мифологическое существо. В переводе с казахского  «конаяк» –  «ременная нога».  Считалось, что у него было человеческое туловище, а вместо ног  длинные хвосты или ремни. Конаяк обитал на островах, в лесах или у дорог. Сидя на толстой ветке, он терпеливо поджидал свою жертву. Когда какой-нибудь одинокий путник оказывался под деревом, конаяк неожиданно запрыгивал ему на спину, оплетая длинными ногами-ремнями, и ездил. Ослабевшую жертву мог задушить и съесть. Исследователи полагают, что этот персонаж был заимствован из арабского фольклора. 

КАМБАР – мифологический персонаж,  привнесенный исламом. У казахов Жылкышы-ата Камбар – покровитель лошадей и коневодства. В основе образа лежит древнее доисламское божество.

КЕРМЕЗ – злой дух, являющийся путникам в виде мужчины на сером коне. С кем он заговорит, с тем  случится беда – в его дом придут болезнь или смерть. Кермезы поджидали людей на пустынных дорогах. Лошади, почувствовав недоброе останавливались, и только огонь мог  освободить путь. Если люди попадали в  места, где обитали злые духи, то слышались разные звуки: мяуканье кошки, крик совы, голоса давно умерших друзей или родственников. Это тоже считалось дурным предзнаменованием, знаком беды. Кермезы оживлялись к вечеру, на закате солнца. Поэтому во время захода солнца нельзя спать, чтобы  кермез не мог украсть отделившуюся во время сна душу. 

КОКАМАН – самый известный среди джиннов. Его призывала на помощь большая часть  баксы. Представлялся в виде  исполина, упирающегося головой в небеса или батыра, облаченного в булатные доспехи. Верхом на скакуне нападал на злых духов, поражая их копьем. Войско Кокамана состояло из подчиненных ему джиннов. Он был настолько силен, что мог одолеть даже царя всех албасты.

КОНЫР АН  – коричневый, бурый зверь. Покровитель диких копытных животных, а также и охотников. Коныр ан показывался людям в облике животного: архара, горного козла, джейрана, оленя, муфлона, лося. Он охранял диких животных, регулировал их численность, помогал охотникам, но не позволял им  уничтожать животных без необходимости. Символические или более поэтизированные образы копытных животных, как медная сайга, золоторогий архар, золоторогая сайга с серебряным хвостом  восходят именно к представлению о священном копытном животном – древнейшим зооморфном божестве.

КОРКУТ – культурный герой, покровитель шаманов и певцов, изобретатель струнного музыкального инструмента кобыз. Мифы приписывают кобызу Коркута чудесную силу: он мог вырвать с корнями огромное дерево и обогнать самых резвых коней. Наиболее древние сведения о Коркуте содержатся в огузских преданиях и огузском эпосе «Книга моего деда Коркута». В преданиях Коркут выступает как проживший почти 300 лет патриарх племени, избирающий и свергающий правителей, которые оказывают ему почести и беспрекословно выполняют его советы. В эпосе певец Коркут – советник и помощник правителей и богатырей, вещий старец, провидец будущего. Могила Коркута находится на берегу Сырдарьи, и до сих пор это место считается в народе священным.

С утверждением ислама возник миф о смерти Коркута. По наиболее распространённому варианту, Коркут увидел во сне людей, рывших ему могилу. Желая спастись от смерти, он отправился странствовать, но сон преследовал его. Решив, что смерть ждёт его  на земле, Коркут расстелил на поверхности Сырдарьи одеяло и, сидя на нем, день и ночь играл на кобызе. Но усталость сломила  Коркута и, когда он заснул, смерть в образе ядовитой змеи ужалила его. Образ Коркута оказал влияние на формирование других мифологических персонажей, отголоски легенд о Коркуте отмечены у туркмен, каракалпаков, башкир. 

КОСМОГОНИЧЕСКИЕ МИФЫ КАЗАХОВ – космогоническое представление казахов о мире как о безбрежной воде можно увидеть в мифе о Казыкуртовском ковчеге – казахском варианте мифа о всемирном потопе, о разделении неба и земли. Представление об отделении неба от земли, от сплошной воды породило веру в существование трёх миров: небесного, земного и подземного. Их связывает по вертикали мировое древо, от прочности которого зависит устойчивость мироздания. В казахской мифологии представлена и другая модель строения вселенной. Например, в мифе о Коркуте – сохранились древние представления о космосе как о горизонтальной поверхности с четырьмя углами.
КУЗНЕЦ – мифологический персонаж, наделённый сверхъестественной созидательной силой, способный создавать не только любые орудия из разных металлов, но и волшебное оружие героев. У казахов бытовало представление о чудодейственной силе кузнеца и ювелира. Они оказывали положительное, а в случае гнева и отрицательное воздействие на человека. Мастерская кузница считалась священным местом, где можно было излечиться от различных болезней, например от бесплодия и сумасшествия. Таким образом, кузнец совмещал в одном лице мастера, знатока древних обычаев, хранителя художественных традиций, а также сочетал в себе разнообразные магические функции: созидающую, защитную, исцеляющую. После принятия ислама на территории Казахстана стали почитать мусульманского святого Даута Пайгамбара, покровителя сорока мастеров, первого мастера ювелира.
КУЛЬТУРНЫЙ ГЕРОЙ – мифический персонаж, который добывает или впервые создаёт для людей различные предметы культуры, учит их охотничьим приёмам, ремёслам, искусствам, вводит определённые социальные и этические правила, магические ритуалы. В казахской мифологии, к примеру, Камбар – покровитель коневодства, Дивана – создатель первого плуга (сохи, мотыги), а Коркут – первый шаман и музыкант.

КУЛЬДИРГИШ – мифологические существа женского пола. В переводе с казахского – заставляющие смеяться. Живут группами, и поодиночке почти не встречаются. Обитают в степях и в лесах. Очень симпатичные и привлекательные, хохотуньи и болтушки. Одеваются в красивые одежды и, создав иллюзию праздничного аула, красивым пением заманивают одиноких путников или пастухов. Те, заслушавшись и залюбовавшись ими, забывают о своих делах. А кульдиргишам только этого и надо. Они помогают человеку сойти с лошади и приглашают отведать различных вкусных блюд. Если человек поддается их чарам, то они берут его в круг и щекочут до смерти. В тех случаях, когда человеку удается распознать их дурные намерения и бежать от них, кульдиргиши, раздевшись догола, долго преследуют его. 

КЫДЫР АТА, Кыдыр аулие  – популярный мусульманский мифический персонаж, существовавший еще до появления ислама на Ближнем Востоке. В представлении казахов – это благочестивый старец, одаривающий изобилием и счастьем тех, кто воочию увидел его. Имел длинную седую бороду и одевался во все белое. Во время святого месяца рамадана, в ночь святого Кыдыра его ожидали в каждом доме за праздничным столом. 

Л

ЛЕВЫЙ И ПРАВЫЙ – одно из главных противопоставлений в древних мифологиях. Понятие «левый» используется в значении отрицательного, связанного с неправотой и даже загробным наказанием, «правый» – в значении положительного. В большинстве культурных традиций левая рука выступает в качестве женского символа, а правая – мужского. Традиционное жилище казахов – юрта всегда разделяется на правую – мужскую сторону и левую – женскую. 
ЛЕБЕДЬ – считался у казахов царем птиц. В лебедей запрещалось стрелять. Очевидно, почитание этой птицы казахи, как и многие другие народы, связывали с представлением о способности души странствовать по небу в образе лебедя, выступающего как символ возрождения, чистоты, гордого одиночества, мудрости и пророческих способностей. 
ЛУНА – считалась в древности божеством, поэтому казахи при виде новой луны кланялись ей до земли, а летом брали с этого места траву, чтобы дома бросить в огонь. Согласно некоторым преданиям, на луне жила старуха. Поэтому казахи не смотрели долго на луну, боясь, что старуха сосчитает ресницы. Если это случится, то человек умрет. Другое предание рассказывает о двух прекрасных сестрах Консулу и Айсулу, которые вечно спорили о том, кто из них красивее. В наказание их превратили в небесные светила, и светит теперь одна из них днём, а вторая  ночью, чтобы  больше не встречались и не ссорились. 
М

МАРТУ – название албасты у узбеков. Это название иногда употреблялось казахами, проживавшими на юге Казахстана и территории нынешнего Узбекистана.

МЕКЕР - одно из имен злых духов, используемое как синоним слова «албасты». Мекеры могли принимать облик собаки, кошки, козленка. 
МИРОВОЕ ДРЕВО – образ, воплощающий универсальное представление о мире, существует практически во всех мифологиях мира. По представлениям казахов корни мирового дерева уходили в нижний мир – мир мёртвых, крона упиралась в верхний мир – мир богов, а ствол находился в среднем мире – мире людей. Мировое древо было связующим звеном между вселенной и человеком  и местом их пересечения. Поэтому почитали родовое священное дерево, являющееся источником сил и жизненной энергии рода. Отсюда и сохранившийся до наших дней ритуал подвязывания ленточек на деревья, считающихся священными. Эквивалентом Мирового дерева могли выступать мировой столб или высокая гора. Они не только соединяли небо и землю, но и поддерживали небо, чтобы оно не упало на землю. 

МИР-ХАЙДАР - согласно поверьям присырдарьинских казахов – пир (хозяин) ветра. Он призывался при провеивании обмолоченного зерна. Мир-Хайдар – это четвертый праведный халиф Али, зять пророка Мухаммеда. Он  изображался в мусульманской мифологии могучим богатырем, побеждающим противников веры. Неясно, почему именно его имя стало именем хозяина ветров.

МОМО – женские духи, покровительницы повитух, помощницы целительниц. Они имели облик благородных женщин, одетых в белое. В знак уважения слово «момо» часто употреблялось с именами других мифологических персонажей. Например: момо Кульдурек – дух, производящий гром, момо Хауа – праматерь Ева.

МЫСТАН КЕМПИР – безобразная ведьма. Мыстан кемпир подменяла детей, во время состязаний пыталась хитростью обогнать скакуна. Она  пожирала узников, которых держала в подземном царстве, вместе с сыновьями-великанами охраняя вход в загробный мир – подземное царство Эрклига. Представления о Мыстан кемпир восходят к культу матери-покровительницы, отражая позднюю стадию развития этого персонажа.  Образу Мыстан кемпир близка Жалмауыз кемпир.
Н

НАДИР-ШОЛАК – самый сильный из  джиннов, находившихся на службе у казахских баксы. Считался предводителем всех добрых пери. Спешащий на помощь своему хозяину, Надир-шолак виделся издалека черной тучей. Приблизившись, опускался молнией на албасты или прочую нечисть.

НЕБО – это абсолютное воплощение верха, одного из основных противопоставлений древних мифологий. Небо простирается над всем земным,  отсюда его всеведение. Оно внешне по отношению ко всем предметам, поэтому оно – “дом“ всего живого. У казахов Небо было мужским  началом и считалось верховным божеством – Тенгри,  которое распоряжалось всем в мире. Когда казах кого-нибудь проклинал или наоборот, присягал на верность, он обращался к вечному небу.

О

ОБЫР – злобный дух, который бродил ночью по  кладбищам, раскапывал тела мертвых людей и пожирал их. Чаще всего обыр представлялся в облике ужасной исхудавшей женщины, которая воровала яйца у кур, высасывала молоко у коров, уводила скот со двора. Иногда обыр превращался в черную кошку-вампира, пьющую кровь у спящих людей. Обыром становилась душа злого человека, наводя на людей ужас. Чтобы уничтожить его, надо было вбить в могилу дубовый кол или вонзить в стопу умершего иглу. 

ОГОНЬ – у казахов существовал культ поклонения огню. С этим связаны древние поверья, что огонь нельзя тушить водой, в него нельзя плевать, а так же наступать на очаг или перешагивать через него. Огонь прогонял злых духов, поэтому огнём описывали круги над головой больного, и, покидая весной зимовье, скот  прогоняли между костров.

Черты хозяйки родового огня можно увидеть в Жалмауыз кемпир. Девушка, у которой гаснет очаг, брала огонь у Жалмауыз кемпир и разводила его в своей юрте. В этом можно усмотреть отголоски древнего обычая «ломания» огня при отъезде части рода в другие места. С огнем связан и обычай  «отау», заключающийся в  отделении сына от родителей и получении им отдельной юрты и  своего очага. Очевидно, слово «отау» было образовано от «отты алу» – «брать огонь», в связи с обычаем брать огонь из родового очага при расселении рода. 

ОГУЗ-ХАН – герой-прародитель в мифологии многих современных тюркоязычных народов, в том числе и казахов. Внешность Огуз-хана отражала древние тотемистические представления тюрков: «ноги его подобны ногам быка, поясница – пояснице волка, а грудь – груди медведя».

У Огуз-хана был чудесный помощник – сивый волк, говорящий человеческим языком. Он указывал дорогу войску хана и приносил ему победу. Огуз вступил в брак с небесной девой, спустившейся к нему в лучах света. У них родилось три сына: Кун-солнце, Ай-луна, Жулдуз-звезда. Боги подарили  Огузу чудесные вещи: золотой лук и три серебряные стрелы.  Лук, разломив его на три части, он отдал трём старшим сыновьям, а стрелы – трём младшим. Так в мифах объясняется разделение огузов на два крыла. С принятием ислама возникли новые варианты мифов об Огуз-хане.

ОЙСЫЛ-КАРА – пир (покровитель) верблюдоводов, хозяин верблюдов. Персонаж доисламских верований казахов, прежнее имя которого было заменено на имя мусульманского святого Хазрет Вайс Карани. 
ОРАН-ТЕЛЕГЕЙ – гигантский мирвой змей, один из древнейших персонажей тюркской мифологии. Сведения об Оране-Телегее в казахском фольклоре сохранилось мало, встречается он в сказочном фольклоре алтайских казахов. 
П

ПЕРИ – очень красивые, иногда крылатые духи женского пола иранского происхождения. Согласно представлениям древних иранцев, пери рождались из огня низвергнутых с неба ангелов. В наиболее ранних сказаниях выступали как носители тёмных сил. Позднее пери воспринимались как служительницы добра, так и зла. По своей сущности они занимали промежуточное положение между ангелами и  демонами.
Пери получили распространение вместе с проникновением ислама. Об этом свидетельствует деление их на адал (чистая) пери и арам (нечистая) пери, кафир (неверный) пери и мусулман (правоверный) пери. Все пери делились на добрых и злых. Первые помогали людям, а вторые – всячески вредили. Например, появившись ночью, хватали человека  за горло и душили, если тот пытался убежать, цеплялись за ноги. Единственным способом защититься от злых пери, было повторять аяты из Корана. 

ПЛЕЯДЫ – по-казахски это созвездие называется  Уркер. В одном из мифов рассказывается, что звёзды, входящие в это созвездие, прежде были девушками. Их хотели затоптать корова и лошадь. Спасаясь от них девушки поднялись высоко на небо и превратились в звёзды – созвездие Уркер.

Р

РАДУГА – казахи называют ее  «кемпир косак» - «старухин косяк». Когда проливался дождь, и снова выглядывало солнце, старуха-великанша, что жила на небе, связывала своих разноцветных овец попарно, в косяк, как это делали на земле казашки, и принималась их доить. Тогда растянувшийся из края в край по небу старухин семицветный косяк был виден и с земли. 
С

САМРУК – волшебная птица, образ которой восходит к вещей птице из иранской мифологии  – Симург, название которой переводится «птица с вершины дерева».  Самрук имела две головы, птичью и человеческую, и умела разговаривать. Как правило, являлась могущественным помощником героя, спасшего её птенцов от змея Айдахара.
САРЫКЫЗ или Сарышаш – рыжая дева или рыжеволосая. Это мифическое существо вызывает двойственное ощущение. С одной стороны  ее отождествляют  с сары албасты, с другой – некоторые баксы во время своего камлания над больным призывали Сарыкыз к себе на подмогу для изгнания именно албасты. Вероятно, что Сарыкыз или Сарышаш является очень древним персонажем в казахском фольклоре, который, со временем слившись с другими, утратил свои четкие, сугубо индивидуальные черты.

СОРЕЛЬ – леший. Этимология слова неясна. Обитал в лесной глуши и  считался мужем Жезтырнак. У Сорели были узкие плечи,  впалая и тощая грудь и широкий зад. Несмотря на довольно высокий рост, ноги у него короткие и кривые. Ступни к носкам сужались, заканчиваясь острыми копытцами. Поймав человека, щекотал его до смерти, после чего высасывал кровь и съедал плоть.

СУ ИЕСИ – у казахов антропоморфные духи – хозяева воды, разновидность духов Эе. Они не причиняли людям вреда.

СУ СУЛЕЙМЕН – правитель подводного мира. В мусульманской мифологии сын Дауда. Соответствует библейскому Соломону. Казахи считали, что Сулеймен патша (царь) понимал язык животных и птиц. Служил примером смирения перед Аллахом. Причина, по которой  он трансформировался в правителя подводного мира, пока неясна. С его появлением почти полностью исчезло  исконно казахское название водяного – «уббе».
СУЫН -  в мифологических представлениях казахов морские лошади. Образ морского коня был забыт, сохранившись только у мынгыстауских казахов. В одной сказке рассказывалось, что золотые лошади обитали в глубине вод озера, а в другой – герой видел коня, выходящего из озера.
В определенное время они выходили на поверхность воды, на берег и паслись. Опытные коневоды заранее отпускали кобылиц на берег. Жеребята, родившиеся от морского жеребца и земной кобылы, были крылатыми и становились самыми быстрыми скакунами на земле. 

Т

ТЕЙРАН – черный демон, похожий сзади на человека, и его можно было принять за простого путника, но когда он оборачивался, его вид  наводил ужас. У Тейрана была огромная голова и только одна нога, из одного глаза сочилась кровь, из другого – вода, на голове маленький пучок волос, обладающий огромной магической силой. Демон мог наслать на человека болезни и смерть. Но  находились люди, которые осмеливались встретиться с Тейраном ночью  в безлюдной степи. Такой человек, собрав мелкие камешки, раскладывал их на две кучки, приговаривая:  «Это – моё, а это – твоё». Тут из темноты, появлялся Тейран, решивший, что это для него делит человек зерна, и наклонялся над камнями. Человек должен был изловчиться и вырвать у демона со лба клок рыжих волос. 
ТАУТАЙЛАК - мифическое животное, название которого означает «гора – молодой верблюд».  Таутайлак мог языком разрушать горы, стены домов и могил. Питался он  человечьим мясом. Убить его можно было только с помощью медных когтей жезтырнак. Хищник-верблюд, схожий  с Таутайлаком, встречается в цикле «Книга моего деда Коркута2.

ТЕНГРИ – бог неба в древнетюркской мифологии,  мужское божественное начало, распоряжающееся судьбой человека, народа и государства. На территории Казахстана ещё в период Тюркского каганата Тенгри возвысился среди божеств и духов и вместе с Умай – женской богиней плодородия.

ТУЛПАР – волшебный крылатый или летящий конь.  Его могучие крылья могли перенести героя даже в другие миры. Но, никто не должен был видеть летящего Тулпара или его крылья. Если это случалось, то волшебный конь сразу погибал. Тулпар умел  разговаривать человеческим языком. Он обладал даром предвидения, выступая советчиком и спасителем своего хозяина. 
У

УББЕ – водяной. Возможно, название этого таинственного существа происходит от звуков, характерных для тонущего или уже утонувшего предмета – «уб-б-буль». Уббе имел привлекательную внешность, которую портили длинная общипанная борода и сросшиеся густые брови. Он был  смуглым, а иногда даже черным, как котел. Обитал в глубине рек, озер, часто встречался у водоворотов. Его главной целью было утопить человека, для чего он обращался к жертве по имени и, озадачив, заманивал в воду и утаскивал на самое дно. В старину казахи, входя в воду, говорили: «Маған тиме!» – «Не тронь меня!» К концу ХІХ века Уббе стал все чаще  встречаться в сказках, где  выступал в образе подводного царя, и для того, чтобы затащить под воду человека, посылал своих стражников. На юге Казахстана, по мере распространения ислама, сменил свое исконное название на Су Сулеймана, то есть на подводного царя Соломона.

УЙ ИЕСЫ – домовая старуха, вредящая человеку. По ночам она выбиралась из своего укрытия и начинала переставлять вещи, прятать предметы, стучать, шуршать, вздыхать и охать. Старалась запугать людей, чтобы они навсегда потеряли покой. Избавиться от Уй Иесы можно только одним способом – уйти из дома, переправившись через реку, или пожить некоторое время на другом берегу. Отпрявшаяся следом Уй Иесы, увидев воду, растеряется и не сможет переплыть, а дорогу назад в дом она забудет.
УМАЙ –  в мифологии древних тюрков богиня, олицетворяющая женское, земное начало и плодородие. Считалась супругой Тенгри. Умай была покровительницей младенцев, богиней домашнего порога, переступив который в возрасте трёх лет, мальчик лишался её покровительства и становился мужчиной – странником, всадником, кочевником. 
Согласно преданиям, Умай покровительствовала воинам и супруге кагана, которая была ей подобна обликом. Умай упоминается еще в рунических текстах VII-VIII веков. По мнению некоторых исследователей, образ Умай восходит к иранской мифологической птице Хумай, тень которой, падая на человека, делает его счастливым. 
Ф

ФИЛИН и СОВА –  священные птицы. Они нередко использовались в шаманских ритуалах, их перья считались оберегами от дурного глаза и болезней. Отсюда традиция украшать шапки детей и девушек, а иногда и головные уборы странствующих певцов перьями этих птиц.
Ч

ЧИЛЬТАН, кырык шильтен – в мифологических представлениях народов Средней Азии и Казахстана категория духов. Название происходит от таджикского слова «чильтан» – сорок человек. Казахи к нему добавили приставку «қырық», что в переводе означает то же число – сорок. Шильтены существовали в таджикско-персидской мифологий задолго до принятия ислама, но на казахскую землю пришли, уже успев адаптироваться в новой религии. У казахов было распространено представление, что шильтены живут на далеком острове посреди моря, куда доступ людям закрыт. По другой версии они днем живут в мечетях, а ночью обитают на кладбищах. Надо особо отметить, что Шильтены в понимании казахов, в отличие от таджиков, не способны причинить зла людям. Они никогда не крали младенцев и не угоняли скот. Шильтенов часто призывали на помощь казахские баксы во время камлания. 

Ш

ШАЙТАН –  злой дух, относящийся к категории джиннов. Не прирученный шаманом шайтан, вселяясь в человека, всячески вредил ему, и, как правило, лишал разума. Существовало поверье, что шайтан ужасно боится верблюдиц во время окота. То же самое относится и к ежам. Поэтому иголки ежей подкладывали под голову рожениц и подвешивали к детской колыбели. Примечательно, что волосы русского человека, тоже обладали магической силой и также отпугивали шайтанов.

ШАРАБАС – джинн огромного роста, с большой головой. Про него говорили: «Токсан койдын териси, тон шыкпаган Шарабас»  - «из шкур девяноста овец не могли скроить для Шарабаса шубу», или «Жетпис койдын териси, жен, шыкпаган Шарабас» – «из шкур семидесяти баранов не могли сшить рукав для Шарабаса». Некоторые баксы призывали его к себе под именем Корабай.

ШОЙЛАН, Ер Шойлан – предводитель шайтанов. Всегда был готов придти на помощь своему хозяину.

ШОЙЫНКУЛАК – джинн, имя которого переводится как «чугунное ухо». Был черным, как сажа, огромным и сильным. Подчинить его могули только очень сильные баксы.

ШЫМУРЫН – злобный демон, живущий в непроходимых лесах или горах. Его название означает «нос как чий-тростник»,  то есть  длинноносый., Шымурын подстерегал одиноких путников, пытаясь сбить с пути, завести в топкое болото и погубить. Если  не удавалось запутать жертву, он начинал нашептывать на ухо разные глупости, издеваться, щекотать. Проделки Шымурына могли закончиться большими неприятностями для незадачливого путника. 

Э

ЭЁ, ээ, ия, ие, эя  – духи, постоянно находящиеся в определенном месте. Они хозяева различных мест и предметов. Под влиянием исламской мифологии ЭЁ превратились в злых духов, джиннов, обитающих в определённом месте.

Я

ЯДА – магический камень. Исследователи считают, что название камня – «яда» – иранского происхождения. Согласно преданию, с помощью яда можно было вызвать или прекратить дождь, снег и другие погодные явления. Согласно ряду источников обладателями этого камня были шаманы, по другим материалам,  этим камнем мог владеть любой. По одной из легенд, Огуз-хан получил камень яда от Яфета. По другой версии, предки огузов отобрали дождевые камни у животных. Те держали их во рту, и прямо над ними появлялись облака.  
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