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Решение старинной русской задачи «Волк, коза и капуста» с помощью приложения PowerPoint
Мне нравится приложение PowerPoint. У него большие возможности: можно сделать пояснения к реферату, вывести на экран фотографии, решить задачу, сделать сказку для младшего братишки. А главное, все это можно сделать движущимся, светящимся, вращающимся с помощью возможностей, заложенных в PowerPoint. Мне давно хотелось исследовать возможности режима Настройка анимации и для этого очень подходит старинная задача про крестьянина, волка, козу и капусту. Условие кажется очень легким, и поэтому можно сделать неверный шаг и запутаться. Когда я решил эту задачу, мне захотелось сделать ее наглядной, чтобы каждый желающий мог посмотреть решение.
Порядок работы
Прежде всего, нужно было решить вопрос с фоном. Можно было подобрать подходящую фотографию, но я решил создать рисунок с помощью средств PowerPoint. Основной фон – это прямоугольника разного цвета: зеленый лужайка, голубой – небо, с градиентной заливкой голубых тонов – река. На лужайке решил разместить деревья из своей коллекции картинок. Чтобы картинки лучше вписывались в пейзаж, убрал фон. Порядок действий применил такой: выделил рисунок, щелкнул по нему правой кнопкой «мыши», выбрал Отобразить панель настройки изображения, на панели – Установить прозрачный цвет и щелкнул по фону картинки. С этими картинками этот прием дал нужный результат, но так бывает не всегда. Если фон не убирается, его можно удалить другим путем: открыть эту картинку в графическом редакторе (я это делаю в Paint), обвести по контуру рисунка инструментом выделения, скопировать выделенную часть рисунка и вставить его в презентацию - рисунок вставиться с белым фоном; этот фон легко убрать тем способом, который я уже описал. Облака на небе также украшают фон, их я сделал с помощью команды Выноска-облако пункта Автофигуры на панели рисования. Фон готов. Верхняя часть прямоугольника «небо» оставлена пустой для размещения на ней текста. Текст решил разместить на автофигуре Выновка-облако, чтобы слайд выглядел как единое целое.
Чтобы не делать лишних действий для переноса такого же фона на другие слайды, я скопировал в области Слайды слайд с готовым фоном, а затем вставил его в этой де области нужное число раз.
В своей коллекции рисунков нашел необходимые: крестьянин, волк, коза (анимированный) и капуста. Убрал фоны картинок как описал раньше и разместил на каждом слайде необходимые позиции персонажей. В текстовом окне-выноске вписал каждый шаг.
Затем началось самое сложное: создание мини-мультфильма с помощью возможностей режима Настройка анимации. Для меня сложность состояла не в самой настройке анимаций, а в том, чтобы в результате заданных мною действий персонажи выполняли нужные действия. 
Порядок действий для создания эффекта перемещения крестьянина и его груза таков: 

· нужные персонажи исчезают со своего места – использую Добавить эффект – Выход – Исчезновение;
· появляются в лодке - Добавить эффект – Вход – Выцветание;
· лодка и персонажи в ней «переплывают» реку в нужном направлении - Добавить эффект – Пути перемещения – Нарисовать пользовательский путь – Линия;
· персонажи исчезают из лодки - Добавить эффект – Выход – Исчезновение;
· появляются на берегу - Добавить эффект – Вход – Выцветание.
Для достижения одновременности всех перемещений выделяю одновременно 2 или три объекта с помощью клавиши Ctrl: удерживаю клавишу Ctrl и щелкаю по объектам, которые нужно выделить, а затем к ним применяю нужные команды из Настройки анимации.
