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Рецензия
1.
Актуальность:
Содержание работы « Виртуальный музей: Влияние технических изобретений на развитие общества» соответствует целям исследования. На начальном этапе были определены цели и задачи исследования.
 Цель: Систематизировать знания о древнейших изобретениях человечества и их влиянии на развитие общества. 
Задачи:
· Раскрыть значение техники в развитии человечества;
·  Познакомиться с материалами и способами их обработки для
изготовления орудий труда в древние исторические периоды; 
·  Спроектировать      модель   виртуального   музея,   который   бы
соответствовал основным требованиям музейного дела; 
· Разработать модель экскурсии в виртуальный археологический музей.
2. Содержание работы включает новые знания, представляющие высокую
степень актуальности и полезности для школьников, направлено на передачу
знаний, предполагает применение активных методов исследования.

3. Практическая направленность заключается в анализе материала и создание
на его основе виртуального музея.
4. Работа основана на системности и последовательности изучения и
построения материала, прослеживается связь между частями и общими
знаниями. 
Методы исследования:
· Изучение литературы;

· Изучение Интернет-пространства;

· Анализ информационных источников;

· Проектирование.

5.
В результате исследования ученик знал, как влияли технические
изобретения древности на развитие общества. Изучил основы построения
экспозиции музея и основы экскурсоведения.
На основе знаний, спроектировал виртуальный археологический музей и создал модель экскурсии «Технические изобретения древности». При помощи информационных технологий смог воплотить свой замысел в жизнь.
6. Сбор, систематизация информации, подготовка работы проходили в
период с октября 2007 по март 2008 Учебного года.

7. Дальнейшее применение:
Использование на уроках истории древнего мира, при проведении классных часов, внеклассной работе, на родительском собрании. Эта работа будет одинаково интересна как детям, так и взрослым 8. Применена технология «метод проектов». Дидактическая цель достигнута через детальную разработку проблемы и завершилась вполне реальным, осязаемым практическим результатом.
Руководитель проекта:       Буйницкая Т.А.
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Думаю,   так  укорять  и  бранить  нас  вправе  природа,
Ибо  отжившее  все  вытесняется  новым  и  вещи
Восстановляются  вновь  одни  из  других  непременно.
Ибо  запас  вещества  поколениям  нужен  грядущим.
(Лукреций.  О  природе  вещей)
I. ВВЕДЕНИЕ
В начале учебного года на уроках истории мы познакомились с жизнью первобытных людей. В учебнике по истории было много иллюстраций: изо​бражения сцен из жизни, орудий труда, украшений, рисунков того времени.
В городском краеведческом музее я увидел те же самые предметы, но уже настоящие, найденные археологами близ стоянок древних людей в районе села Буреть и поселка Мальта.
Меня заинтересовала эта тема. А самое главное, меня удивило то, что простые, на первый взгляд предметы, так изменяли человеческую жизнь. По​зволяли человечеству развиваться.
Мне захотелось самому создать археологический музей «Технические изобретения древности». К сожалению, у меня пока не было возможности участвовать в настоящих археологических раскопках, поэтому мне пришлось использовать фотоиллюстрации предметов, которые собраны в музеях по всему миру. Благодаря труду множества археологов из разных стран мы мо​жем восстановить в деталях занятия и быт людей в минувшие времена.
Конечно, создание музея для меня было бы невозможно, если бы у меня не было такого помощника как компьютер.
Подобранная литература по теме, его величество - компьютер, сканер, микрофон - вот те предметы, которые нужны для создания виртуального му​зея. Но, оказалось, что не так-то просто создать экскурсию в виртуальный музей.
Мне пришлось задавать много вопросов самому себе:
· как технические изобретения влияли на развитие древнего общества?
· какие материалы и способы их обработки использовали наши древние
предки?
· каким должен быть настоящий археологический музей?
· что такое экспозиция и как ее правильно построить?
· как создать настоящую экскурсию?
· что показывать?
· о чем и как рассказывать посетителям музея?
Цель научно-исследовательской работы:
Систематизировать знания о древнейших изобретениях человечества и их влиянии на развитие общества.
Задачи:
1. Раскрыть значение техники в развитии человечества;
2. Познакомиться с материалами и способами их обработки для изготов​
ления орудий труда в древние исторические периоды;
3. Спроектировать модель виртуального музея, который бы соответство​
вал основным требованиям музейного дела;
4. Разработать модель экскурсии в виртуальный археологический музей.
Актуальность,
Тема моей работы очень актуальна, т.к. история свидетельствует, что об​щество не стоит на месте, оно развивается. По моему мнению, его развитию способствуют технические изобретения.
Человеческое общество проходит несколько этапов развития: традици​онное ( аграрное), индустриальное, постиндустриальное. По моему мнению, на смену этапов влияют технические изобретения. Развитие и усовершенст​вование орудий труда изменяет всю жизнь человека.
Работа охватывает период с каменного до железного веков. Именно на примере развития древнейших орудий труда можно легко проследить эволю​цию развития общества.
Новизна,
Свое исследование я представил в форме экскурсии в виртуальный ар​хеологический музей.
Применение новых информационных технологий значительно активи​зировало издательскую деятельность музеев и ускорило процесс публикации научных (монографии, каталоги) и популярных (путеводители, энциклопе​дии) изданий, который осуществляется на электронных носителях.
Электронные публикации создаются с применением технологии муль​тимедиа (текст, звук, видео, анимация) на CD, DVD - дисках и в Интернет -виде. Многие музеи имеют свои представительства в Интернет - веб-сайты, где можно получить информацию об экспозициях и составе фондов, о време​ни работы музея и новых выставках.
Виртуальный археологический музей - это музей, созданный с помощью информационных технологий. Его главная отличительная черта - всеобщая доступность, т.е. каждый человек, может открыть диск или компьютерный файл и на несколько минут погрузиться в эпоху древности.
Выдвигаемая гипотеза:
Действительно ли, изобретения древности повлияли на развитие общест​ва.
П. ВЕКА, КОТОРЫЕ НЕЛЬЗЯ НАЗВАТЬ СТОЛЕТИЯМИ,
История развития техники уходит своими корнями в глубокую древность, в тот самый длительный период развития человеческого общества, который называется первобытнообщинным строем.
Археологи назвали и разделили этот период истории человечества на ка​менный век, медный, бронзовый и ранний железный века. В основу этой пе​риодизации положен принцип преобладания того или иного материала в производстве орудий труда (см. Приложение).
1 этап - каменный век - древнейший период в развитии человечества.
Каменный век, самый длительный в истории людей, делят еще на
палеолит - древний каменный век,
мезолит - средний каменный век
и неолит - новый каменный век.
В свою очередь палеолит подразделяют на ранний (нижний) и поздний (верхний). В эпоху раннего палеолита идет процесс антропогенеза - возник​новения и развития "человека разумного".
Согласно научному подходу, человек выделился из животного царства благодаря труду, систематическому изготовлению орудий труда. В процессе трудовой деятельности совершенствовалась человеческая рука, появилась и стала развиваться речь.
Первыми предками человека, которые вступили на долгий путь разви​тия, были обезьяны - австралопитеки. Австралопитеки (по-латыни — «южные обезьяны»), обитавшие в степях Африки, сделали ещё два шага от животного к человеку. Первым их «достижением» стало прямохождение, о чём свидетельствует строение тазовых костей австралопитеков. Хождение на двух ногах, кстати говоря, принесло человеку массу неудобств. Скорость его передвижения сразу замедлилась, роды стали мучительными (в отличие от четвероногих). Но, видимо, преимущества этого способа передвижения пере​вешивали. В чём же они заключались? Высвободились две передние конеч​ности — руки. Теперь в них можно было держать камни, палки, другие ору​дия. Орудия, как известно, могут применять многие звери и птицы. (К при​меру, стервятники разбивают страусинные яйца, бросая в них камни). Но в жизни предков человека орудия стали приобретать всё большую, невидан​ную прежде роль
Австралопитеки, судя по всему, ещё не обрабатывали своих орудий, а просто использовали то, что находили: помимо палок и камней крупные кос​ти, рога антилоп. Ими можно было, например, отбить от стада и убить анти​лопу, отогнать хищника от его добычи.
Эти двуногие существа размером с шимпанзе имели много черт, сбли​жающих их с человеком (форма зубов, строение черепной коробки, форма таза). Однако размером мозга (650 см3) они не превосходили современных человекообразных обезьян. Раскопки последних 30 лет в Восточной Африке (Д. Лики и др.) показали, что австралопитеки жили свыше 5 млн. лет назад, а следовательно, для эволюции предков человека путем отбора было достаточ​но времени. Более поздние из австралопитеков явились, видимо, непосредст-
венными предками людей. Они получили название «человек умелый». По
своему внешнему виду и строению человек умелый не отличался от челове​кообразных обезьян, но уже умел изготовлять примитивные режущие и ру​бящие орудия из гальки. Многие группы, вступив на путь очеловечивания и не закончив его, погибли в борьбе за существование. Естественный отбор способствовал выживанию особей и групп, обладающих навыками к трудо​вой деятельности.
Что же касается древнейших людей (архантропов), то, судя по находкам в Африке в последние десятилетия, их появление относится ко времени, от​стоящему от нас на 2 - 2,5 млн. лет.
В конце раннего палеолита, около 100 тыс. лет тому назад, появился неандертальский человек, названный так по первой находке в Германии. Неандертальцы жили в ледниковую эпоху 200 - 35 тыс. лет назад в пещерах, где постоянно поддерживали огонь, одевались в шкуры. Орудия труда неан​дертальцев много совершеннее и имеют некоторую специализацию: ножи, скребла, ударные орудия. Форма челюсти свидетельствовала о членораздель​ной речи. Неандертальцы жили группами по 50 - 100 человек. Мужчины коллективно охотились, женщины и дети собирали съедобные корни и пло​ды, старики изготавливали орудия.
Неандертальцы научились добывать огонь, что было огромным завоева​нием формирующегося человечества. Эти люди уже значительно усовершен​ствовали технику изготовления каменных орудий: они становятся гораздо более разнообразными, иногда миниатюрными. Появляется метательное ко​пье, что значительно повысило эффективность охоты.
В эпоху палеолита постепенно изменяются и формы человеческих сооб​ществ. От первобытного человеческого стада - к родовому строю, который и возникает в позднем палеолите. Основной ячейкой человеческого общества становится родовая община, для которой характерна общая собственность на основные средства производства.
Неолит - когда человек перешел от присвоения плодов земли к их выра​щиванию и скотоводству, когда появились зачатки искусства, наскальные рисунки, скульптуры из каменных бивней мамонта. Скотоводство как вид хо​зяйственной деятельности сформировалось только в неолите, когда зароди​лось и земледелие. Переход к производящему хозяйству имеет такое необык​новенное значение для человечества и по масштабам каменного века, про​изошел так быстро, что позволяет ученым говорить даже о неолитической "революции". Расширяется и усовершенствуется ассортимент каменных ору​дий труда, но появляются и принципиально новые материалы. Так, в неолите было освоено изготовление керамики, еще лепной, без гончарного круга. Ос​воено было и ткачество. Изобретена лодка и было положено начало судоход​ству. В неолите родоплеменной строй достигает более высокой стадии разви​тия - создаются крупные объединения родов - племена, появляется межпле​менной обмен и межплеменные связи.
На следующем этапе развития человечества - медный век - охватывающий 2-3 тысячелетие до н.э. Укреп-

ляется родовой строй, наравне с каменными деревянными орудиями появля​ются медные орудия труда. Расширяется мотыжное земледелие. Развиваются элементы пиктографии (рисуночное письмо).
Настоящим переворотом в жизни человечества было освоение металлов. Первым металлом, который люди научились добывать, была медь. Появле​ние медных орудий активизировало обмен между племенами, так как место​рождения меди распределены весьма неравномерно по земле. Со временем на базе меди люди научились создавать новые сплавы - появилась бронза.
В середине 1 тысячелетии до н.э. возникла обработка железа. В этот пери​од появляется металлургия, изготовляются железные орудия труда для зем​леделия и обработке строительных материалов. Так начался «железный век» — тот век, в котором мы и сейчас еще живем. Ведь в настоящее время же​лезные сплавы составляют почти 90% всего количества металлов и металли​ческих сплавов.
III. СОЗДАНИЕ ВИРТУАЛЬНОЙ ЭКСКУРСИИ В АРХЕОЛОГИЧЕСКИЙ МУЗЕЙ
В настоящее время человечество шагнуло в эпоху информационных технологий. Компьютер стал инструментом хранения и переработки инфор​мации. Информационные технологии широко используются в настоящее время во всех сферах деятельности человека, в том числе и в деятельности разнообразных исторических музеев.
Толковый словарь В. И. Даля объясняет значение слова «музей», как «собрание редкостей или замечательных предметов по какой-либо отрасли наук и искусств, здание для этого, хранилище, сохранилище».
Истоки образования музеев восходят к античной Греции. О музеях как публичных учреждениях, хранивших коллекции, появившиеся в результате целенаправленного собирательства, можно говорить не ранее XV в., эпохи Возрождения.
Начало музейного дела в России было положено в 1714 г.
В настоящее время музей стал воплощением исторической традиции, собранием гуманитарных и художественных ценностей, отразивших в себе идеал творческих возможностей человека.
Наш музей создан с помощью информационных технологий. В этом нам помогли:
1. видеоредактор Pinnacl Studio 9;
2. графический редактор Adobe Fotoshop CS2;
3. средство Microsoft Office Picture Manager.
Музейная экспозиция (выставка) - основная форма работы любого му​зея.
Экспозиция нашего виртуального археологического музея знакомит по​сетителей с наиболее интересными археологическими памятниками различ​ных культур, носители которых проживали от 700 тысяч лет тому назад до I тысячелетия н. э., и включает в себя около 60 экспонатов. Среди них - уни​кальные археологические коллекции: орудия из камня и кости, древнее ору​жие, керамика, украшения. Кроме археологических находок в экспозиции представлены художественные иллюстрации.
Первый зал экспозиции посвящен эпохе палеолита (древнекаменный век). В этот период происходил процесс антропогенеза и становления чело​века современного вида (Homo sapiens).
Второй зал экспозиции посвящен эпохе неолита (каменный век).
Третий зал посвящен эпохе меди и бронзы.
Выставка имеет несколько принципов построения экспозиций. Первый принцип - построение экспозиции на основе научной кон-
цепции, отражающей историческую действительность, как единый, но мно​гообразный закономерный процесс «Как техника влияла на развитие че​ловечества».
Второй принцип - принцип предметности. Орудия труда древних эпох, в форме фотографий, являются доказательством исторического факта и вызывают чувства, связанные с восприятием подлинных, достоверных пред​метов.
Третий принцип - это доходчивость и универсальность материала представленного на виртуальной выставке, который будет интересен как ре​бенку, так и взрослому.
Виды экспозиционных материалов:
воспроизведения орудий труда, изделий каменного, медного и бронзо​вого веков, железного века в развитии, которые являются основным ядром экспозиции,
научно-вспомогательные материалы: литература, Интернет - источни​ки, аудиокомментарии, рисунки.
Чтобы ознакомить посетителей с экспонатами виртуального музея, на​ми создан осмотр экспозиции, проводимый по намеченной теме и маршруту под руководством экскурсовода. При создании виртуального музея и экскур​сии по его залам я старался следовать по следующей схеме.
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На первом этапе разработки экскурсии мы изучили тему и определили основную цель, задачи и назначение экскурсии.
Второй этап - составление плана экскурсии, выделение темы, подтем, установление их порядка, определяющего общий маршрут. Затем для каждой части экскурсии наметили объекты экскурсионного показа.
На основе этой работы в письменном виде составили развернутый план экскурсии и только затем, применяя компьютерные технологии, приступили к созданию музея.
IV, Заключение.
В ходе создания экскурсии в виртуальный музей я подтвердил свою гипо​тезу.
Выводы:
1. Развитие человечества напрямую связано с совершенствованием орудий труда. Производство орудий труда — процесс коллектив​ный, который является его важнейшим, определяющим признаком. Животные могут использовать природные предметы в собственных действиях, но никогда не изготавливают орудия труда. В орудиях труда, их форме и функциях закреплены исторически выработан​ные, обобщенные способы трудовой деятельности. 
2. На протяжении многих веков человек совершенствовался на основе
трудовой деятельности.
3. В эпоху палеолита изменяется человеческое сообщество. От челове​ческого стада к родовому строю. Основной ячейкой человеческого общества становится родовая община.
4. В неолите происходит переход к производящему хозяйству; появля​ется земледелие, скотоводство; изготавливается керамика, усовер​шенствуются каменные орудия труда. Родоплеменной строй дости​гает более высокой стадии развития - появляются племена, склады​ваются межплеменные связи.
          5. В медном и бронзовом веках происходит смена орудий труда на ме​
              таллические. Происходит деление на богатых и бедных. Появляются 
               армии, которые нужны для защиты имущества богачей 
          6.  В железном веке распространяются орудия труда из железа. Проис​
               ходит более быстрое хозяйственное и общественное развитие. Воз​
              никает частная собственность, появляются первые государства. Мой 
              виртуальный музей способен рассказать посетителям о 
              поэтапном развитии общества, показать первые орудия труда 
              человека, материалы и способы их обработки в каменном, медном
               и бронзовом веках.
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